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SAMPLING

Estrategias, filosofias y
arquitecturas técnicas para esculpir
audio en Ableton Live.
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EL PRODUCTOR PROFESIONAL NO ELIGE AL AZAR; DECIDE CONSCIENTEMENTE EL CAMINO ANTES DE PROCESAR.

[COLUMN_A: SOURCE_TRANSFORM] __ [COLUMN_B: SOURCE_DICTATE] L
il I_ _I I_ _I 169
| CAMINO A: ADECUAR EL SAMPLE AL PROYECTQ CAMINO B: ADECUARNOS AL SAMPLE /

TRANSFORMAR EL AUDIO (WARP/TRANSPOSE) PARA QUE CONSTRUIR EL TRACK ALREDEDOR DEL SAMPLE.
ENCAJE EN EL BPM Y TONALIDAD DEL TRACK. EL AUDIO ORIGINAL DICTA EL TEMPO Y EL GROOVE.
IDEAL PARA PRODUCCION ELECTRONICA'Y CONTROL ABSOLUTO. MANTIENE EL ALMA E IMPERFECCIONES HUMANAS.
[BPM_ALIGN: SYNC] [TEMPO_SOURCE: ORIGINAL_AUDIO]
[PITCH_CORRECTION: QUANTIZED] [GROOVE_TYPE: HUMAN_FEEL]
[REGION_TYPE: MIDI/SAMPLE_REGION] [SELECTION_MODE: AUDIO_PRIORITY]
= ] [ 1
!
o » w ====
| ‘ ‘ ‘
" oooooi ) -:.:'..::
J\AN /\ /\ & Ll V\/\, M}\f\’ o OO0 (58555522
I S LILIL L |[see/cesas
| .
, —— =LILILIL)] & oo
| @ = MO EE e
E ;| OO0 | &S oo
i | |
/ L N
——ly
BEX I_l_ _l _I L 1_ _l_] B01
 //WAVEFORM_TRANSFORMATION_MATRIX//v.2. "~ //VINTAGE_GROOVE_PRESERVATION_SYSTEM//v.3.0
| [SYSTEM_STATUS: SAMPLING_DECISION_TREE_ACTIVE] : G 7 ,
7 [OUTPUT: PRODUCTION_WORKFLOW_OPTIMIZED] : i/// // / % 7
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REGLA DE ORO: NO TE CONFIES DEL NOMBRE DE LA TECLA MIDI. CONFIA EN LO QUE EL AFINADOR DICE.
[SYSTEM_STATUS: CALIBRATION_MODE_ACTIVE] [SIGNAL_FLOW: MIDI_TO_TUNER_PATH]
[& = [ =
A » ] 0C i
[CANAL ot o
MUDO (MUTE)] h MUTE/UNMUTE RAPIDO.
(| CARGAR SIMPLER. PERMITE |}
PROCESAMIENTO CPU Y - 7
RECEPCION MIDI SIN
ENVIAR AUDIO AL MASTER.
= ' = — -4 TWTHTFHTHT — i = 7
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[REFERENCIA GRAND PIANO] [EL TUNER]
PISTA PARALELA AFINADA A 440 HZ EL DETECTOR DEFINITIVO.
EXACTOS. ESTABLECE UNA MUESTRA CENTS DE DESVIACION.
ok REFERENCIA TONAL OBJETIVA (C3). MEDIDOR DE VERDAD OBJETIVA. |
e J/SYSTEM_STATUS: CALIBRATION_MODE_ACTIVE] J/CALIBRATION_SETUP_DIAGRAM//v.2.0 g
"] (SYSTEM_STATUS: CALIBRATION_MODE_ACTIVE] | Y, / x
| [SIGNAL_FLOW: MIDI_TO_TUNER_PATH] , Vg v riirn
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TRIANGULACION TONAL: ENCONTRANDO LA NOTA CORRECTA
El estandar de la industria: La Menor (Am) — Solo usa teclas blancas, compatible con soul/jazz, y provee una cama emocional perfecta.
[SYSTEM_STATUS: TONAL_TRIANGULATION_ACTIVE] [SIGNAL_FLOW: PIANO_SAMPLE_TUNER_PATH]
F i [ sl
b PASO 1: METODO DE TECLAS BLANCAS. R k. =1 I = €
u TEMPU_EYPE® I . = r =
= E Tocar piano + sample buscando la nota que CAATCCTROS
Sorar rhan se funda sin generar disonancia ni latido. e |l il N JWV — N
sample qus. x 3 k| ¥ ] J\ i
]aaﬂitrir" I:Jeigsnan N - L -
Al fatido, | = ] |-
s . | || PASO2:
SEm] " DETECTOR OBJETIVO. .
2 g | Verificar la nota principal pasando el
pasando el audio - audio por el Tuner de Ableton.
por el Tuner
de Ableton.
L =) f $
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ety eAS0J:| ]
unia, CONFIRMACION DE -[ ]- -[
arriba). 5TAY OCTAVA. = ; /
Tocar la tonica junto con su '~ - -
= = = quinta (7 semitonos arriba).
i N
el 2] I Bl
~ J/SYSTEM_STATUS: TONAL_TRIANGULATION_ACTIVE] [SIGNAL_FLOW: PIANO_SAMPLE_TUNER_PATH] //TONAL_TRIANGULATION_DIAGRAM//v.3.1
77| [SYSTEM_STATUS: TONAL_TRIANGULATION_MODE_ACTIVE] : Keii 2 r /7 7
771 [OUTPUT: HARMONIC_ALIGNMENT_VERIFIED] , | / //V/!/ ; /, i
I
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LA MATRIZ DE DECISION: SIMPLER VS. PISTA DE AUDIO

[SYSTEM_STATUS: COMPARISON_MODE_ACTIVE]
[SIGNAL_FLOW: MIDI_VS_AUDIO_PATH]

" instrumento tocable.

U ’ :
' 8
I SIMPLER (MIDI) PISTA DE AUDIO
e Al [MIDI_INSTRUMENT_MODE] . [LINEAR_AUDIO_MODE]
59 T . Transformar el sample en un Reproducir el audio tal cual,

preservando linealidad.

[ANALYSIS_MATRIX_LOADED]
J ]

CONTROL RITMICO

. Ta dictas cuando dispara
" mediante notas MIDI.

El audio tiene su propio
ritmo interno.

. Stabs, one-shots, chopeo de

Vocales largas, edits de

| FFCOMPARLSON_SETUP_DIAGRAM/ fv.4.8

I = .2 | B ] ize
I P_/?’%I=J[_-f|r-'——.:—|t* !

3 | CASO IDEAL
[ breaks vocal chops temas, loops completos.
7~ 4| ToNALIDAD . Transposicion cromatica Pitch fijo; requiere algoritmos
s i " inmediata en el teclado. de Warp para modificarse.
== =

= WMy} L= |
TREEETER Eea

[ANALYSIS_MATRIX_LOADED]

f fCOMPARTSON_SETUP_DIAGEA Aol
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SIMPLER: ESCULPIENDO EL INSTRUMENTO CROMATICO

[SYSTEM_STATUS: SAMPLER_SCULPTING_ACTIVE] [SIGNAL_FLOW: SAMPLE_CHROMATIC_PATH]

L

El Modo Classic

Mapea un solo fragmento en
todo el teclado. Sin Warp,
teclas agudas aceleran el
sample (sonido SP-12060).

|

Transpose vs Detune

Transpose ajusta
drasticamente en semitonos

e ——— || 7Transpose DETUNE Detune ajusta en Cents
e o | et :Qh SNAP (£50) para calibraciodn
o g : W milimétrica.
= = '
= | |
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El Parametro SNAP

Pega automaticamente el marcador de
Start a los transientes, asegurando
ataques limpios sin clicks digitales.

=

I_ [ANALYSIS_MODE: CHROMATIC_SCULPTING] [OUTPUT: SAMPLE_INSTRUMENT_VERIFIED]

//SIMPLER_XRAY_DIAGRAM/ /s 2 2
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EL ARTE DEL CHOP: ANATOMIA DEL MODO SLICE

[SYSTEM_STATUS: SLICE_MODE_ANATOMY_ACTIVE] [SIGNAL_FLOW: AUDIO_TO_MIDI_CHOP_PATH]
ATAJO: CLICK DERECHO -> [SLICE TO NEW MIDI TRACK]
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TRANSIENT (POR DEFECTO)

= | i | & =
‘ E Lineas de corte en cada

pico de ataque. Respeta el
groove humano natural.

-

=
-
e

. BEAT

] | { | B

L Cortes matematicos cada X
tiempo musical. Crea

bloques perfectos para grid.

.
-
ptr

REGION

il |—I— -
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————

Divide el sample ciegamente
en partes iguales. Texturas
experimentales.

. MANUAL

. DOUBLE CLICK

lit

.

Doble click para cortes
quirdrgicos de loops
complejos.

|

[SLICE_MODE: ALGORITHM_COMPARISON] [OUTPUT: MIDI_NOTE_TRIGGERING]

//SLICE_ANATOMY_DIAGRAM//v.4.8
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[OUTPUT: PLAYBACK_BEHAVIOR_ANALYSIS]

L

[SYSTEM_STATUS: AUDIO_TRIGGER_COMPARISON] [ANALYSIS_MODE: SAMPLER_GATING] _I
i )
El Combo Secreto: Beat + Gate es el corazon del sampling glitch moderno y ritmicas |IDM.
L )
0:00.0  0:00.2  0:00.4  0:00.6  0:00.8  0:01.0  0:01.2  0:01.4  0:01.6  0:01.8  0:02.0 [TINE_AXIS: SECONDS)
| 1 | L | I | 1 | 1 | L | I | i | L | i |
[ 7
1l LIIE[? ILA ¢—— [KEY_RELEASE_EVENT]
% |
F 3
MODO Disparas y el slice
2 TRIGGER “I— suena hasta el final.
L L [PLAYBACK_BEHAVIOR: FULL_LENGTH]
FE %]
MODO El audio se corta
3 ¢—— [PLAYBACK_CUTOFF: KEY_RELEASE] inmediatamente al soltar.
GATE Stutters y precision milimétrica.
L ]
2 i S ite cicli t
e repite ciclicamente
4 ngg S D “ mientras la tecla esté
T T ’[ presionada.
= i
(CYCLE] [CYCLE] [CYCLE] [ANALYSIS_MODE: SAMPLER_GATING]
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/ / TRIGGER_MODE_PTAcnss
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N ULTRA-PREMIUM EDITORIAL SLIDE 1

EL CATALOGO WARP: SINCRONIA Y ALGORITMOS ELASTICOS

[SYSTEM_STATUS: WARP_MODE_ALGORITHM_CATALOG] [SIGNAL_FLOW: AUDIO_ELASTICITY_ANALYSIS]

F ALGORITMO WARP DESCRIPCION TECNICA Y USO RECOMENDADO CARGA CPU [CPU_COST_METRIC]
=

A r A r A
JW\N- Percusion y transientes claros. Mantiene el ataque. [BAJA]
L Jl|L J]lL 1 BAR
r 1 r 1
«ﬂﬂ}tr- Voces, bajos solos y material monofénico de pitch claro. [MEDIA]
L Jl L dTIL 2 BARS
r 1 r 1 r 1
—'\nf\r— Sintetizador granular para pads, ruido y ambiental. [ALTA]
= JlIL J11L 3 BARS 4
r 1 A r L
-’\ij Todoterreno para full mixes. Pro preserva formantes vocales.|| [MAXIMA]
L J||L JdfIL 4 BARS 4
r 1 r : : i B r A
”ﬁ\ﬂ Acelera afectando el pitch. El verdadero sonido del hip- [BAJA]
; h Lh«::-[.:r vintage. Al T
[WARP_MODE: ALGORITHM_MAPPING_TABLE] / /WARP_CATALOG_DTAGRAM//v.3.0
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DAR VIDA'Y MOVIMIENTO: CLIP ENVELOPES

Automatizaciones internas que viven dentro del clip. Cada clip trae su propia personalidad.
L =

[ E ] Mostrar Envelopes

I 11
ENVOLVENTES DE VOLUMEN MOVIMIENTO ESTEREO MODULACION DE FILTRO
Aislar partes de un loop creando Panning ritmico automatizado para Automatizar el Filter Cutoff de
picos ritmicos sin cortar el audio. crear espacio sonoro ancho. manera ciclica o evolutiva.
| |
[SYSTEM_STATUS: ELIP_EHUELUPE__AUTDHATIDH]" [ANALYSIS_MODE: PAR#HETER_HUDULATIDHT

//CLIP_ENVELOPE_DIAGDAM! - 3
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' PROFUNDIDAD ESPACIAL: RETRASOS Y ECOS (DELAYS)

LA FORMULA ATMOSFERICA: = DUB & DEEP HOUSE.
| &
INSERT VS SEND
g CANAL s 1 Un delay en el canal aisla el sonido.

e s e e . S O MASTER : ;
——3p |  PRINCIPAL OUTPUT Usar Sends mantiene la coherencia

(DRY) espacial del proyecto entero y salva
L _ CPU.
g | k I
FEEDBACK LOOP - =
2|1 n n
SYNC VS FREE
r 7 Sync ata ecos a fracciones
- ABLETON musicales (1/8, 1/4). Free usa
Ml ECHO : milisegundos para texturas y
[T coros densos.
RETURN TRACK (SEND) L Y It
[SYSTEM_STATUS: SPATIAL_DELAY_PROCESSING] [ANALYSIS_MODE: SIGMAL_FLOW_AND_TECHNIQUE]

J/SPATIAL_DEPTH_DIAGRAM//v.1.8
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"EL PODER OCULTO DEL PANEL CLIP

Funciones de edicion masiva accesibles con doble click en cualquier clip MIDI. b

@ Reverse: Invierte el orden temporal de las
- ﬁ notas chopeadas.
() NOTES (0) ()
—— [ Rev §]| Inv | EENE} Invert: Transforma las alturas tonales
| || tength [EEE I simétricamente.
| ¥] || 0.00 || SESEOONS| N0.00 |
i:} | Noats | Length Start Loop . {j
e | 2 (oo ) Legato: Estira cada nota exactamente hasta
T 1 donde empieza la siguiente.
L ) Luw DUPLICATE LOOP |
| O E
@0 %

EL BOTON MAGICO: DUPLICATE LOOP

E% Duplica la longitud del clip MIDI y todo su contenido

o en un instante. Esencial para crear progresiones (1
compas -> 2 -> 4 -> 8), permitiendo modificar solo

L_lus finales para variaciones organicas. N

[SYSTEM_STATUS: CLIP_PANEL_ADVANCED_EDITING] [ANALYSIS_MODE: MIDI_CLIP_FUNCTIONALITY] //CLIP_PANEL_DIAGRAM//v.1.@
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ANATOMIA DEL FLUJO DE TRABAJO: ATAJOS CRITICOS

Z N BOTON DE PANICO: [ © ]

][ ] " ] [ ] ][ ” ] ” [ Mute/Unmute instantdneo. Vital

para diseno sonoro.

[ |ﬂ ITERACION RAPIDA: [ Ctrl + L ]
P ||| Fija un bucle (Loop) inmediato
sobre la seleccion temporal actual.

Crea Group Tracks para procesamiento
global y submezclas limpias.

- ‘3‘ EL ATAJO DEFINITIVO: [ Ctrl + Click en Solo ]
:

Solo Aditivo. Permite sumar pistas a un canal que ya
esta en Solo. Fundamental para analisis de capas

\MHH_’,/) para chequear choques frecuenciales.

[SYSTEM_STATUS: WORKFLOW_OPTIMIZATION_CRITICAL_KEYS] [ANALYSIS_MODE: SHORTCUTS_AND_EFFICIENCY] //KEYBOARD_MAP_DIA & NotebookLM
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[FSintesis: El Workflow Hibrido Profesional

El secreto avanzado: Un solo audio fuente alimenta multiples elementos simulténeamente._ﬂJ

D it s

Sample Fuente Original

E
|

e e ] T | R s ) ) (& @le=——le———=ic e -
Audio Track + Warp Simpler Modo Slice Simpler Modo Classic
El loop principal El break de bateria Un acorde aislado (Stab)
reproducido linealmente chopeado (Transient + tocado cromaticamente
con Complex Pro, sirviendo Gate) para crear fills y como un sintetizador
como cama armoénica. variaciones ritmicas. nuevo.

[SYSTEM_STATUS: HYBRID_WORKFLOW_SYNTHESIS] [ANALYSIS_MODE: SOURCE_MATERIAL_DISTRIBUTION] // [DIA' & NotebookLM



LAS REGLAS DE ORO DEL PRODUCTOR

1. LA VERDAD 2. DECISION 3. LA FILOSOFIA
OBJETIVA PREMEDITADA DEL ARTE

&

Confia en tu oido, pero Decide tu herramienta El sample es materia

verifica siempre con el (Audio vs Simpler) antes de neutra. Decides si respetas

Tuner. Un semitono fuera procesar. El respeto por el sus imperfecciones humanas

de tono arruina el mejor el audio lineal frente a la 0 si lo destrozas y warpeas -#}

groove. transformacion requiere para construir un universo
intencionalidad. nuevo.
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L_NO hay opciones incorrectas en la musica, solo decisiones inconscientes.

=—H

[SYSTEM_STATUS: GOLDEN_RULES_PRODUCTION] [ANALYSIS_MODE: CORE_PHILOSOPHY] // [DIA i NotebookLM



